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Formation du Cortège de « Descente de la Rue des Clercs »  

Descente de la Rue des Clercs et Passage sur la Grand-Place 
 

 

Posé au chevet de la Coll®giale, le Dragon attend que le Car dôOr soit rentr® dans la 
Collégiale.  Une fois celui-ci rentré, débute alors la « Descente de la Rue des Clercs », rue 
que le cortège emprunte pour rejoindre la Grand-Place, où se déroule le Combat, 
précisément dans lôar¯ne dress®e face ¨ lôH¹tel de Ville.  Le Bourgmestre (précédé de son 
Huissier) descend à la droite du cavalier (c'est la deuxième fois qu'il conduit symboliquement 
saint Georges). 
 
Si le rituel du Lumeçon est déjà engagé, c'est au tir des Pompiers ï signal de départ du 
Cortège de « Descente de la Rue des Clercs » ï que le rituel du « Combat dit Lumeçon » 

commence.  C'est à ce moment que les personnages entrent dans la lutteé 

 
Formation du cortège : Chacun des membres de lôéquipe de Réalisation se voit attribuer la 
responsabilit® dôune partie du cortège et ce, comme suit : 
1) De la tête du cortège jusquô¨ la Musique : Fabrice DEMEULDRE (se positionne à hauteur 
 des Pompiers). 
2) Des Autorités jusquôaux Diables et aux Chins-Chins : Joëlle WATTIER et                      
 Philippe LAURENT (+ Gilles DRUMEL, Jean-Luc DUBRAY, Rob GOVERDE,                 
 Christian CHEVALIER et 5 Candidats-acteurs, encadrés par Jacques DEROUBAIX). 
3) Dragon et lien avec les Policiers : Didier GERHARDS (+ Christophe PIERQUIN). 
4) Policiers et Sweats Bleus Jeunes : Jacques HUART. 
 
1. Ordre du cortège 
 
1) Police fédérale à cheval (8 Policiers-cavaliers) 
 
·  Point de ralliement : Place du Chapitre. 
·  Départ : Arrivée des Pompiers dans le milieu de la Rue Samson, précédés de              

 lôéquipe DEVISE. 
· Descente et Passage sur la Grand-Place : 
- Rester formés en 2 rangs de 4 Policiers-cavaliers. 
- Cr®er le passage devant lôExternat Saint-Joseph, entre les lignes jaunes. 
-  Avancer assez rapidement dans la Rue des Clercs. 
-   Veiller à ne pas créer un couloir trop large et maintenir du début à la fin la même largeur  
 de couloir. 
-  Rejoindre le trottoir droit du bas de la Grand-Place, de façon à ce que le cortège puisse 

 arriver dans le « goulet » de façon « droite » (nécessité pour le Dragon et les rangs de 
 Policiers).  A cet égard, repérer le responsable des Compagnons de la Retraite (T-shirts 
 gris) positionné à la limite du trottoir côté droit (cf. pages 21 et 22 ci-après). 

-  Attention : Les Pompiers tirent une salve au bas de la Rue  des Clercs. 
-  En cas de formation de poches de personnes, « pousser », « chasser » ces personnes 

(devant), si cette « manîuvre » est jugée utile et sans risque. 
-  Après le passage du « goulet » (entre lôar¯ne et lôIlot de la Grand-Place), remonter vers 

lôH¹tel de Ville et dégager rapidement. 
-  Sortie : Par la Cour de lôH¹tel de Ville (sans attendre lôarriv®e des Pompiers).  
- Cf. également page 7, 11) ci-après. 
 
2) Sweats Sainte-Waudru  (Noirs/Jaunes) (± 60) 
 
· Sortie de lôExternat Saint-Joseph. 
· Point de ralliement : Entre la Maison de la Presse et la Rue des Gades. 
·  Départ : Dès que les Policiers-cavaliers descendent, le groupe suit immédiatement de 

chaque côté de la voirie, sur les lignes jaunes (jamais au centre de la voirie ; et en ce 
compris au niveau de la Rue de la Poterie) et sans laisser dôespace entre le groupe et 
les Policiers-cavaliers. 

· Conserver un couloir large de 5 à 6 m. 
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· Empêcher que le couloir ne soit réoccupé par le public. 
· Inviter le public à se positionner juste à la limite des lignes jaunes (ni au delà, ni en 
 deçà). 
· Avancer de manière à ne jamais être « rattrapé » par le 1

er
 groupe « Lumeçon ». 

· Fin du cortège : Former le couloir dôentr®e dans lôar¯ne (cf. page 20 ci-après). 
· Ensuite : Se regrouper en dehors de lôar¯ne (personne ne doit rester dans lôar¯ne ni 
 autour de la corde !). 
· Remarque : Un Sweat Sainte-Waudru est autorisé à monter sur le kiosque à des fins de 
 bonne communication des consignes que le groupe est amené à respecter.  
 
3) Echevin des Fêtes, Poliade, Drapeau Rouge/Blanc, Equipe de Police de tête 
 
· Point de ralliement :  

 Echevin des Fêtes, Poliade, Drapeau Rouge/Blanc : Square Saint-Germain.   
 Le R®gisseur remet une lance invers®e ¨ lôEchevin.   
LôEchevin, Poliade et le Drapeau Rouge/Blanc pr®c¯dent les Pompiers dès leur 
passage dans la Rue Samson et observent un moment dôarr°t dans la Rue des Clercs, 
juste avant lôacc¯s au parking de lôAuberge de Jeunesse situ® ¨ gauche. 

·  Placement :                                                                                                                       
Drapeau Rouge/Blanc (± 2 à 3 mètres devant à gauche) 

 PC Blanc - Poliade ï OC Bleu   ï   Echevin des Fêtes ï PC Blanc   
                 (Olivier DEVISE)    (porte la lance inversée)          

·  Dès que lôOfficier Casque Bleu de tête a reçu lôaccord de lôOfficier Coordinateur 
Police (via 2 Policiers de flancs ï cf. ci-après), lôEchevin des Fêtes (ainsi informé par 
lôOfficier Casque Bleu de tête) invite, le plus rapidement possible (en raison de la 
pression qui sôexerce déjà sur les rangs), lôOfficier Coordinateur Pompiers ¨ faire 
tirer la salve initiale. 

·  Descente : Rythme normal, sans arrêt et sans se préoccuper de la longueur du cortège 
(être attentif à ce que le cortège ne sôarr°te pas lors des faux coups de queue de la Rue 
de la Poterie et des Ballons). 

 
4) Pompiers (37) 
 
·  Formation : A 11h50, dans le Jardin du Maïeur, à hauteur du Ropieur. 
·  Départ : A 12h10, depuis le porche de lôH¹tel de Ville (avec encadrement par                        

3 Policiers en Casques et 12 Compagnons de la Retraite ï T-shirts gris).  
·  Placement : 
  - Compagnons de la Retraite : - Devant l'équipe DEVISE. 
   - 8 devant, 2 sur chaque flanc (former un « u » inversé). 
   - Jusqu'à l'entrée du piétonnier, « balisée » par 2 autres 

    Compagnons de la Retraite. 
  - Police : - Equipe DEVISE qui précède (1 casque bleu et 2 casques blancs).   
    - Veiller à créer un « couloir de démarrage ». 
  - Pompiers :  - Se positionner en 2 Pelotons dans la Cour de lôH¹tel de Ville. 
   - Tirer une salve en sortant. 
·  Arrivée : A 12h20, au bas de la Rue Samson.  Remonter lentement la Rue Samson (de 

façon à permettre aux autres groupes de se glisser derrière ï sauf le groupe de 
lôEchevin des Fêtes, qui se positionne devant).   

·  En haut de la Rue Samson, se diriger vers la Rue des Clercs derrière les Policiers-
cavaliers. Remarque : Possibilit® dô°tre freiné momentanément par la Réalisation du 
Lumeçon. 

·  Sôarr°ter juste avant lôacc¯s au parking de lôAuberge de Jeunesse situ® ¨ gauche ï les 
Policiers-cavaliers, eux, continuent à descendre. 

·  Après la mise en place : Se préparer pour la salve initiale.  Laisser passer les Sweats 
Sainte-Waudru (Sweats Noirs/Jaunes) qui partent de lôExternat Saint-Joseph pour 
suivre les Policiers-cavaliers. 

·  D¯s lôinvitation de lôEchevin des Fêtes : Tir initial le plus rapidement possible         
(il est essentiel que tous soient prêts à tirer immédiatement et en même temps). 

 Côest le d®but du Lume­on ! 
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·  Descente : Rythme régulier, bien cadencé, sans arrêt (éviter tout arrêt lors des faux 
coups de queue de la Rue de la Poterie et des Ballons ; ne pas se préoccuper de la 
distance avec le Dragon).  Jusquô¨ la Grand-Place, lôavance ne doit pas °tre lente mais 
bien cadencée. 

· Arrivés au bas de la Rue des Clercs : Salve. 
·  Après le passage du « goulet » et arrivé au niveau de lôH¹tel de Ville,                                

le Peloton NAGELS quitte le cortège et se positionne à hauteur de la zone                 
« Petit Singe è, dos ¨ lôH¹tel de Ville et tire une salve au passage du Dragon.   

·  Entrée du Peloton POTTIE (avec tous les Tambours) dans lôarène : Tir immédiat et 
d®gager le plus vite possible lôentr®e en sortant par le couloir de secours. L¨, attendre 
lôarriv®e des Policiers du 2

ème
 rang. 

 
5) Groupes « extra-Lumeçon » (25) 
 
·  Point de ralliement : Haut de la Rue Samson, devant les Musiciens (attendre sur le 

trottoir et la zone de stationnement de gauche, de façon à laisser la voirie libre pour le 
passage des Pompiers). 

·  Placement : Dès que les Pompiers sont passés, les suivre immédiatement pour se 
diriger vers la Rue des Clercs, o½ un moment dôarr°t devra °tre observ® ¨ hauteur de la 
Maison de la Presse. 

· Encadrement : Sweats Remparts (Sweats Oranges). 
 
6) Musique (65) 
 
·  Point de ralliement : Rue Samson, devant la banque (attendre sur le trottoir et la zone 

de stationnement de gauche, de façon à laisser la voirie libre pour le passage des 
Pompiers). 

·  Placement : Derrière les Groupes « extra-Lumeçon », par rangs de 5 musiciens, depuis 
le départ du cortège jusquô¨ lôarriv®e au kiosque.  Stopper au sommet de la Rue des 
Clercs (en même temps que les Pompiers). 

· Encadrement : 2 groupes de Sweats Remparts (Sweats Oranges). 
 
7) Sweats Remparts (Orange) (± 60) 
 
· Placement et rôle général : 
  - 2 groupes de flancs autour des Groupes « extra-Lumeçon » et de la Musique              

  (cf. ci-avant). 
 -  Protéger la Musique depuis sa formation jusquô¨ lôapproche du kiosque.   
 -  Empêcher les infiltrations derrière les Pompiers et jusque dans les Musiciens.   
 -  Evoluer le long des lignes jaunes au sol.  
 -  Fin du cortège : Former le couloir d'entrée dans l'arène (cf. page 20 ci-après, dont            
  lô « accrochage ») 
 - Ensuite : Se regrouper en dehors de lôar¯ne (personne ne doit rester dans lôar¯ne ni 
  autour de la corde !). 
· Consignes autres : 

- Un groupe de 14 Sweats Remparts facilite le recul du public lors des faux coups de 
queue (de la Rue de la Poterie et des Ballons). 

 Ces 14 Sweats Remparts (démarrant du Square Saint-Germain) rejoignent la Rue de 
 la Poterie pour 12h00

1
 ; ils sont rejoints et encadrés dès 12h25 (soit peu avant le 

 démarrage du Cortège de « Descente de la Rue des Clercs ») par les 2 Policiers 
 Casques Blancs (envoy®s par lôOfficier Coordinateur Police) qui pr®viennent le 
 Policier Casque Bleu de tête que le Cortège de « Descente de la rue des Clercs » 
 peut démarrer ; ils aident aux faux coups de queue de la Rue de la Poterie et des 
 Ballons et veillent à ce qu'aucun Diable ou Chin-Chin ne soit « pris » par le public ; 
 après quoi, ils rejoignent les autres Sweats Remparts. 
 
 
 
 

                                                
1
  soit avant la « Montée du Car d'Or » 
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 -  Ne jamais former de chaîne. 
 -  Laisser le contact possible entre le public, les Chins-Chins et les Diables. 
 -  Dégager les Chins-Chins « attrapés » par le public lorsque le Dragon arrive. 
 -  Faire très attention ¨ la gueule du Dragon lorsquôil tourne ; veiller à ce que la gueule 

ne blesse personne. 
 + Cf. consignes page 5, 5) et 6) ci-avant. 
 
8)  Sweats Bleus Anciens (± 25) 
 
·  Point de ralliement : A 12h10, Square Saint-Germain (avec les Chins-Chins et                

saint Georges). 
· Insertion dans le cortège : Lorsque les Pompiers passent dans la Rue Samson, 

lôEchevin des Fêtes, Poliade, le Drapeau Rouge/Blanc et lôEquipe de Police de t°te se 
glissent devant eux ; les Groupes « extra-Lumeçon », la Musique, les Autorités,        
saint Georges et les Chins-Chins, suivent les Pompiers dans cet ordre.  Les Sweats 
Bleus Anciens se positionnent alors sur les flancs de cette première partie du cortège, 
pr®cis®ment depuis les Autorit®sé 

· Rôle général : 
 -  Protéger et escorter la partie du cortège allant des Autorités au groupe des 

personnages de la diégèse compris, en se positionnant sur les flancs du cortège 
(aider ¨ lôencadrement du cortège) et non à côté ou autour des Autorités ou encore au 
centre de la voirie parmi les divers groupes ! 

 -  Cr®er lôespace Rue des Clercs (empêcher le public de traverser). 
 -  Empêcher les infiltrations depuis la Musique jusquôau Dragon. 
 -  Favoriser la formation du cortège et la « Descente de la Rue des Clercs ». 

 -  Dialoguer avec le public (jouer un rôle préventif et éducatif), particulièrement depuis 
lôExternat Saint-Joseph (côté gauche), jusquôau monument Redout®.   

 - Faire passer le message que le public ne peut pas descendre sur les flancs, en même 
temps que le cortège, mais bien derrière. 

 -  Veiller au respect des lignes jaunes au sol par le public. 
  - Très important : Ne pas se pr®occuper de lôallongement du cortège. 
  - Cf. également page 7, 11) ci-après. 
·  Arriv®e dans lôar¯ne : Après la Rue de Nimy, prendre rapidement de lôavance, entrer 

dans lôar¯ne et sortir par la sortie de secours (ne pas saluer la foule et prendre attention 
au Dragon qui suit immédiatement !). 

 
9)  Drapeau Noir/Jaune,  
 Cybèle,  
 Ancien saint Georges,  
 Ancien Chin-Chin protecteur,   
 Doyen (et accompagnateurs),  
 Bourgmestre (et invité et accompagnateurs),   
 Président de la Procession (et accompagnateur),  
 Saint Georges,                                
 Chin-Chin protecteur,  
 Diables,  
 Chins-Chins  
 
·  Point de ralliement : Square Saint-Germain (sauf les Diables, qui restent près du 

Dragon).   
Le Régisseur remet : - une lance normale ¨ lôAncien saint Georges ; 
   - une lance normale sciée au Président de la Procession. 

· Placement : immédiatement derrière la Musique. 
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(Haut de la Rue des Clercs) 
 

Sweats Bleus Jeunes  
Policiers 

 

Dragon 
 

Diables ï Chins-Chins 
(au maximum, doivent occuper l'« espace ») 

 

             Chef de Cabinet ou                  Gardes du corps 
        Conseiller particulier          ï          de lôInvit® 
               du Bourgmestre              du Bourgmestre  
 

           Bourgmestre ï Chin-Chin protecteur ï Saint Georges  ï  Ancien   ï    Ancien     
                    (Invité)                                                                     (lance normale)     Chin-Chin  saint Georges      
                                                                       protecteur   (lance normale)    
                                         \_________________________/ 
                                    (se positionnent un peu en arrière  
                                par rapport à saint Georges) 

   Huissier 
\__________ / 
(se positionne et évolue à la droite du Bourgmestre,  
un peu en avant et ¨ lôextr°me droite de la voirie) 
 

Président de la Procession ï Doyen ï Cybèle 
                  (lance normale sciée) 
                                                          (et Accompagnateurs) 

                         Drapeau Noir/Jaune  
                                 \___________________ / 
                              (se positionne et évolue  
                       à la gauche de Cybèle,  

                       un peu en avant et à 
                        lôextr°me gauche de la voirie) 
 

Musique                 
 

             Groupes Extra-Lumeçon     (doivent former un « bloc ») 

 

Pompiers  
(dans l'ordre : Tambours, Officier Coordinateur Pompiers, Pelotons) 

 

  PC Blanc ï Echevin des Fêtes ï OC Bleu ï Poliade ï PC Blanc 
                                          (lance inversée)           
 

                                                                                         Drapeau Rouge/Blanc 
                                 \___________________ / 

                             (se positionne et évolue  
                         à la gauche de Poliade, 
                       un peu en avant et à 

                        lôextr°me gauche de la voirie) 

Police fédérale à cheval 
 

(Bas de la Rue des Clercs) 
 

Encadrement des flancs du cortège par : Sweats Sainte-Waudru (Sweats Noirs/Jaunes), 
Sweats Remparts (Sweats Oranges), Sweats Bleus Anciens, Sweats Bleus Jeunes et 
Candidats-acteurs

2
. 

 
·  Lorsque le Dragon se prépare à quitter le chevet de la Collégiale, les Diables créent le 

passage vers la Rue des Clercs (une haie dôhonneur en quelque sorte), avec lôaide des 
Policiers directeurs de jeu responsables du Dragon. 

 
·  Lorsque la salve de départ retentit, saint Georges remet sa lance au Chin-Chin 

Protecteur et vient saluer au sabre la foule derrière les Policiers (en tournant autour du 
Dragon dans le sens des aiguilles dôune montre). 

                                                
2
   concernant spécifiquement ce groupe, cf. page 8, 11) ci-après 
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10)  Dragon et Policiers (52 + 9 Sweats Bleus Jeunes) 
 
· Le Dragon quitte la Collégiale (arrêt un peu au-delà de la chapelle Sainte-Thérèse)

3
. 

·  Le 2
ème

 rang de Policiers et le rang des 9 Sweats Bleus Jeunes se forment entre le 
Dragon et la Collégiale. 

·  Le 1
er

 rang de Policiers et les équipes de flanc se forment devant la chapelle. 
·  LôOfficier Coordinateur Police, apr¯s avoir constat® que les rangs sont pr°ts (et, 

via la Réalisation, que les autres personnages sont prêts), donne son accord pour le 
signal du départ à 2 Policiers de flancs, qui vont prévenir très rapidement 
lôOfficier Casque Bleu de t°te (qui demande alors ¨ lôEchevin des F°tes dôinviter 
lôOfficier Coordinateur Pompiers ¨ donner la salve de d®part). Après quoi, ces                   
2 Policiers rejoignent le groupe des 14 Sweats Remparts se trouvant à la Rue de 
la Poterie, dont ils encadrent le travail de recul du public lors du faux coup de 
queue et de dégagement de tout personnage du Lumeçon qui serait « pris » par le 
public ; à l'arrivée des rangs et flancs de Policiers,  ces 2 Policiers reprennent 
leur position respective. 

 
11)  Candidats-acteurs 
 
· Des Candidats-acteurs, encadrés et sous la responsabilité d'un effectif Police, 
 « préparent » la « Descente de la Rue des Clercs », en « matérialisant », dès 11h00, 
 depuis la Rue des Gades jusque dans le bas de la Rue des Clercs (en ce compris la 
 Rue de la Poterie, espace « couvert » par la suite par 14 Sweats Remparts), les lignes 
 jaunes marquées au sol, à la limite desquelles le public doit se positionner ï et ce, en 
 vue du passage vers 12h25 du Cortège de « Descente de la Rue des Clercs »              
 Ĕ Consignes : 

- Etre présents dès 11h00 (en tenue : sweat bleu spécifique, pantalons et chaussures 
noirs), donc bien avant le Cortège de « Descente de la Rue des Clercs ». 

- Expliquer clairement au public la raison de cette présence à cet endroit précis (donc, 
le rôle du groupe ; bref, tenir un discours éducatif ï surtout pas répressif !), en portant 
une attention particulière sur les points suivants : 
V Le public doit se positionner à la limite des lignes jaunes marquées au sol (ni            

 au-delà, ni en-deçà ; éviter la formation de « poches »). 
V Un certain public (parents avec poussettes dôenfants, personnes dôun certain ©ge 

 et touristes) présent à certains endroits peut représenter un risque à divers égards 
 (pour eux-mêmes et le cortège). 
V Le public ne peut ni descendre sur les flancs du cortège, ni descendre en formant 

 des chaînes. 
- A l'arrivée des Policiers-cavaliers qui ouvrent le Cortège de « Descente de la Rue des 

Clercs », descendre de chaque côté de la voirie, le long des lignes jaunes, devant les 
chevaux.  Le groupe de droite rejoint celui de gauche au bas de la Rue des Clercs.  A 
partir de ce moment-là, tout le groupe évolue sur le côté gauche lors de son passage 
sur la Grand-Place jusqu'au porche d'accès à l'Hôtel de Ville, où tout le groupe se 
rend alors dans la Cour (le côté droit étant occupé par les Compagnons de la Retraite 
ï T-shirts gris, investis dôune mission similaire dès lôentr®e du « goulet » ; cf. pages 21 
et 22 ci-après). 

· 5 Candidats-acteurs (désignés par la Réalisation) se positionnent sur le  côté gauche de 
 la voirie, depuis la chapelle Sainte-Thérèse jusqu'au-del¨ de lôExternat Saint-Joseph et 
 descendent le long de ce flanc gauche à l'arrivée des rangs de Policiers, à hauteur des 
 Chins-Chins, des Diables et du Dragon Ĕ Consignes : 

- Etre présents dès 11h00 (en tenue : sweat bleu spécifique, pantalons et chaussures 
noirs). 

- Effectuer toute la « Descente de la Rue des Clercs » et la traversée de la Grand-Place 
sur le flanc gauche du cortège (le long des lignes jaunes au sol) jusqu'au porche 
d'accès à l'Hôtel de Ville, où tout le groupe se rend alors dans la Cour. 

 
Tout comme pour les Sweats Sainte-Waudru et les Sweats Remparts, aucun Candidat-
acteur ne peut se rendre ¨ la corde (ou encore dans lôar¯ne) ! 

                                                
3
  le Dragon ne quitte pas le chevet de la Collégiale tant que les Autorités (venant de la Collégiale) 

 nôont pas rejoint la Rue des Clercs  
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Durant le Combat, les Candidats-acteurs restent dans la Cour de lôH¹tel de Ville et gardent 
inoccupée la voirie du Magasin du Théâtre (en ce compris les emplacements de parking) en 
vue du Salut des Pompiers et des Policiers au Bourgmestre et de la Remise du Sceau de 
sainte Waudru par saint Georges au Doyen après le Combat (cf. à nouveau pages 21 et 22 
ci-après, les Compagnons de la Retraite étant aussi chargés de missions de dégagement de 
la Cour de lôH¹tel de Ville pour la fin du Combat). 
 

2. Départ du cortège 
 

1)  Etirement du cortège 
 

Après le départ de saint Georges, le Dragon attend, avant de démarrer, que Chins-Chins et 
Diables aient pu sô®tendre sur un certain espace.  Au moment où saint Georges commence 
à descendre : 
· 6 Chins-Chins commencent à descendre en suivant saint Georges ; 
· les 6 autres Chins-Chins commencent à lutter avec 5 Diables ; 
· les 6 autres Diables restent davantage à proximité du Dragon. 
Une fois le cortège totalement démarré, Diables et Chins-Chins luttent tous entre eux. 
 

2)  Saint Georges 
 

Saint Georges :  
· Lorsque la salve de départ retentit, remet sa lance au Chin-Chin Protecteur et vient 
 saluer au sabre la foule derrière les Policiers (en tournant autour du Dragon dans le 
 sens des aiguilles dôune montre). 
· Fait des moulinets avec sa lance : 
 - en arrivant Rue de la Poterie,  
 - en débouchant sur la Grand-Place,  
 - ¨ lôapproche du ç goulet è,   
 - en remontant vers lôH¹tel de Ville. 
· Fait volter son cheval au passage de la Rue de la Poterie (si possible ; les Sweats 
 Remparts ï Sweats Oranges ï signalent la plaque de fonte localisée au croisement des 
 Rues des Clercs et de la Poterie). 
 

3)  Diables et Chins-Chins 
 

· Rôle général : (durant la « Descente » même) 
 -  Lutte entre les 2 groupes. 
 -  Contacts (sans « exagération ») avec le public (pour les Chins-Chins, faire mine de 

donner des coups de lôarri¯re de la carcasse ; bref, taquiner le public ). 
 -  Moulinets avec les vessies. 
 -  Remonter la Rue des Clercs (bien occuper lôespace) et attaque de la gueule par les 
  Chins-Chins (Chins-Chins : faire la curée au Monument Redouté).  
 - Seuls 3 Diables

4
 et 3 Chins-Chins

5 
vont au public situé à la Rue de la Poterie ï                              

  « rentrer » et jouer sur la placette. 
·  Remarque : Mise en mouvement lorsque saint Georges est en position de départ (soit 

après son salut au sabre ï cfr. page 9, 1) ci-avant. 
 

4)  Dragon 
 

·  Hommes Blancs : Placement au Dragon (lors de la « Descente de la Rue des Clercs », 
jusquô¨ lôarriv®e dans lôar¯ne)  

          (Gueule du Dragon)  
 (gauche) (droite) 
Tête  
Axe avant  
Axe central  
Axe arrière  
Pivots  
Intérieur  

Bernard FRETIN 
Jean-Claude LOUBRIS 
David PYCZIL 
Bertrand CAROY 
Xavier LAURENT 
Olivier CREPIN 

Pierre VAN HOEGAERDEN 
Benjamin BENRUBI 
Eddy DELHAYE 
Julien MOUCHERON  
Pascal LEROY   

                                                
4
  Georges HELLEWAUT, Olivier TOURNAY et Steve WILLEMS 

5
  Laurent PIERART, Nicolas BLONDELLE et Benoît LECHIEN 
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 Dans la Descente, Xavier LAURENT désigne les pivots pour chaque faux coup de 
 queue.   
 

·  Hommes de Feuilles : Assurer :  
 - Protection du crin (par 2 Hommes de Feuilles

6
). 

  -  Protection des flancs (par 2 Hommes de Feuilles ; moulinets). 
 - Soutien des Hommes Blancs (par 4 Hommes de Feuilles). 
 - Renforcement du côté droit à la Rue de la Poterie. 
 - Renforcement du côté gauche au passage du « goulet ». 
 - Lors des faux coups de queue, être attentif au retour de la gueule. 
 

· Le Dragon commence à « sô®nerver è lorsquôil commence ¨ descendre. 
 

· Faux coups de queue :  
 - Rue de la Poterie. 
 - Bas de la Rue des Clercs (Ballons). 
 - Après le « goulet », en remontant vers lôH¹tel de Ville

7
 (double faux coup de queue si 

 possible). 
 

5)  Policiers (cfr. ci-après note spécifique) 
 

Organisation : 
 

· 1 Officier Coordinateur Police (Casque Blanc, liseré bleu) : Jacques HUART. 
 
· 5 Policiers directeurs de jeu (Casques Blancs, ceinturons blancs) : 
 - Gilles DRUMEL, responsable de saint Georges. 
 - Christian CHEVALIER et Christophe PIERQUIN (réserve remplaçant momentanément 
  Frédéric LION), responsables du Dragon.  
 - Rob GOVERDE, responsable des Chins-Chins. 
 - Jean-Luc DUBRAY, responsable des Diables. 
 
· Dans la « Descente de la Rue des Clercs » : 5 Officiers Casques Bleus et                   
 5 équipes :  
 - 2

ème
 rang : 1 Casque Bleu : Dominique PAROT ; 8 Casques Blancs. 

 - 1
er

 rang : 1 Casque Bleu : Calcédonio SFERLAZZA ; 8 Casques Blancs. 
 - Flanc droit : 1 Casque Bleu : Robert ZATELLA ; 4 Casques Blancs. 
 - Flanc gauche : 1 Casque Bleu : Soledad LOMBARDO SANCHEZ ; 4 Casques Blancs. 
 - Tête : 1 Casque Bleu : Olivier DEVISE ; 2 Casques Blancs. 
 
·  Dans lôar¯ne et le couloir dôentr®e, avant le Combat : 2 Officiers Casques Bleus et 

 2 équipes : 
- Arène : 1 Casque Bleu : Eric VANWIJLLER ; 6 Casques Blancs. 
- Couloir dôentr®e : 1 Casque Bleu : Pascal CORDIER ; 6 Casques Blancs 

  
·  Dans lôarène, durant le Combat : 7 Officiers Casques Bleus et 7 équipes 
   Zone Entrée : Dominique PAROT. 
   Zone Hôtel de Ville : Pascal CORDIER. 
   Zone Nimy-Miroir : Eric VANWIJLLER. 
   Zone Miroir-Ilot : Soledad LOMBARDO SANCHEZ. 
   Zone Ilot-Havré : Calcédonio SFERLAZZA. 
   Zone Havré-Chaussée : Robert ZATELLA. 
   Zone Kiosque : Olivier DEVISE. 
 
6)  Sweats Bleus Jeunes  
 
·  9 hommes (Candidats-acteurs) couvrant le 2

ème
 rang de Policiers. 

·  2 hommes (Candidats-acteurs) supplémentaires (Réserves) participant à 
 l'« accrochage ». 

                                                
6 

 Eric POIVRE et Jean-Sébastien BURRION
 

7 
 lorsque le corps du Dragon est à hauteur du Café « Le Centre Ville »
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Cortège de Descente de la Rue des Clercs  
en bref 

 

 
(Haut de la Rue des Clercs) 

 
Sweats Bleus Jeunes  

Policiers 
 

Dragon 
 

Diables ï Chins-Chins 
(au maximum, doivent occuper l'« espace ») 

 

                Chef de Cabinet ou                  Gardes du corps 
            Conseiller particulier          ï          de lôInvit® 
               du Bourgmestre              du Bourgmestre  

 
           Bourgmestre ï Chin-Chin protecteur ï Saint Georges  ï   Ancien    ï   Ancien     
                     (Invité)                                                                    (lance normale)         Chin-Chin   saint Georges      
                                                                        protecteur   (lance normale)    
                                           \_________________________/ 
                                     (se positionnent un peu en arrière  
                                 par rapport à saint Georges) 

   Huissier 
\__________ / 
(se positionne et évolue à la droite du Bourgmestre,  
un peu en avant et ¨ lôextr°me droite de la voirie) 

 
Président de la Procession ï Doyen ï Cybèle 

                  (lance normale sciée) 
                                                          (et Accompagnateurs) 

                         Drapeau Noir/Jaune  
                                 \___________________ / 
                              (se positionne et évolue  
                       à la gauche de Cybèle,  

                        un peu en avant et à  
                           lôextr°me gauche de la voirie) 

 
Musique                 

 
             Groupes Extra-Lumeçon     (doivent former un « bloc ») 

 
Pompiers  

(dans l'ordre : Tambours, Officier Coordinateur Pompiers, Pelotons) 
 

  PC Blanc ï Echevin des Fêtes ï OC Bleu ï Poliade ï PC Blanc 
                                          (lance inversée)           
 

                                                                                         Drapeau Rouge/Blanc 
                                 \___________________ / 

                             (se positionne et évolue  
                          à la gauche de Poliade 
                       un peu en avant et à  

                        lôextr°me gauche de la voirie) 

Police fédérale à cheval 
 

(Bas de la Rue des Clercs) 
 

Encadrement des flancs du cortège par : Sweats Sainte-Waudru (Sweats Noirs/Jaunes), 
Sweats Remparts (Sweats Oranges), Sweats Bleus Anciens, Sweats Bleus Jeunes et 
Candidats-acteurs. 
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Entr®e dans lôar¯ne  

 

 
Entr®e dans lôar¯ne : Coordination assurée par Joëlle WATTIER et Fabrice DEMEULDRE.  
 
1)  Echevin des Fêtes, Poliade, Drapeau Rouge/Blanc, Equipe Police de tête 
 
Réalisation : Demeuldre 
 

· Lôéquipe Police de tête prend place aux côtés des Sweats Bruns (Ouvriers 
communaux).  Olivier DEVISE, aidé de Pascal CORDIER, est chargé du moment 
du relèvement de la corde.  A cet ®gard, il reste ¨ lôembouchure du couloir dôentr®e. 
Apr¯s le rel¯vement de la corde et donc la fermeture de lôar¯ne, il sôassure que les 
Sweats Bruns restent alignés le long du pied du kiosque durant tout le Combat. 

 
· LôEchevin des Fêtes, Poliade et le Drapeau Rouge/Blanc se rendent au foyer 

gauche de lôar¯ne (et se tiennent face ¨ lôentr®e). 
 
2) Pompiers (Peloton POTTIE)  
 
Réalisation : Demeuldre, Van Der Donckt, Pottie 
 

Un Peloton de Pompiers (Peloton POTTIE), précédé des Tambours, pénètre dans 
lôar¯ne.  En sôapprochant de cette derni¯re, le peloton doit être prêt à tirer.  Lors de son 
entr®e dans lôar¯ne, il tire une salve puis se dirige (sans traîner) vers la sortie de 
secours (il lôoccupe jusquô¨ lôarriv®e des Policiers du 2

ème
 rang). 

 
3) Ancien saint Georges, Cybèle, Drapeau Noir/Jaune, Bourgmestre 
 
Réalisation : Wattier, Demeuldre 
 

· LôAncien saint Georges, Cybèle et le Drapeau Noir/Jaune rejoignent, au foyer 
 gauche, lôEchevin, Poliade et le Drapeau Rouge/Blanc.  L¨, lôAncien saint 
 Georges et lôEchevin ®changent leurs lances, toujours face ¨ lôentr®e et ensuite, 
 attendent lôentr®e du Dragon (tous ï positionnés en rang, au bas de lôar¯ne, faisant 
 face à l'entrée).   
 

 Positionnement (regard dirig® vers lôentr®e) : 
   Drapeau ï Poliade ï Echevin ï Ancien ï Cybèle ï Drapeau  
Rouge/Blanc           saint Georges     Noir/Jaune 
 
D¯s que le Dragon est dans lôar¯ne :  

 -  LôAncien saint Georges et lôEchevin se rendent au pied du kiosque escortés                               
  des Drapeaux (les lances sont récupérées par le Régisseur).   
 - Cybèle se rend dans la zone « Nimy-Miroir » pour le 1

er
 renversement des                

  Chins-Chins (qui viendront la rejoindre incessamment) et Poliade dans le coin        
  « Havré » (où saint Georges viendra la rejoindre également incessamment). 

 
 LôEchevin se place aux côtés du Bourgmestre, devant les Porteurs de Vessies.  
 LôAncien saint Georges et les Drapeaux se placent derrière les Porteurs de Vessies 
 (attention : sans se mêler aux Sweats Bruns car danger dû au lever de la corde).    
 

·  Les Accompagnateurs du Doyen et le Bourgmestre (+ Invité, Gardes du corps, Chef 
 de Cabinet ou Conseiller particulier, Huissier) se rendent au pied du kiosque. 

 
Le Président de la Procession (+ Accompagnateur) attend en face des portes de                              
lôH¹tel de Ville (donc ¨ lôext®rieur de lôar¯ne), en vue de lô®change de lances avec             
saint Georges.  LôAncien Chin-Chin protecteur fait de même. 
 
 
 




